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1. Inledning
Foljande bestammelser avser upplaggning av
tavlingsomrade (tavlingsstracka), funktionssatt
och noggrannhet hos tidtagningsanlaggning,
registrering och rapportering av tid och hastighet
samt tavlingskontroll.

Bestdmmelserna ska vara uppfyllda vid
internationell och SM-tavling. Bér i huvudsak
vara uppfyllda vid 6vriga tavlingar med undantag
for "traningstavling”, dar rapportering av tid och
hastighet inte behdvs kan arrangéren sanka
kraven till dnskad niva.

For att satta Svenska Rekord i kravs att
bestammelserna ar uppfylida.

Se aven Tavlingsregler Dragracing (SBF) och
Special Reglemente for Dragracing (SVEMO)
samt Mallar for stegar pa www.sbf.se.

Eventuella undantag skall godkdnnas av
Svenska Bilsportférbundet (dragracingutskottet)
eller SVEMO (dragracing sektionen).

2. Upplagg

2.1. Startomrade

Startomradet har 3 fotoceller, prestage, stage
och guard.

En startlinje, vit eller gul, ska malas centrerat
mellan prestage och stage. Linjens bredd ska
vara minst 10 cm. Malning bor inte ske pa det
tankta/preparerade start "sparet” for att inte
férsamra greppet.

Tavlingsstrackan langd och andra langdmatt
mats fran guard fotocell.
For matt, se bilaga nr 1.

Eventuella kabelmattor 6ver nadgon av banorna
ska forlaggas sa att utryckningsfordon, bargare
etc. kan passera fritt.

DR_Tidtagningsreglemente 2008.doc Sidan1lav b

Tidtagningsreglemente — Dragracing 2008

2.2. Malomréade
Malomrade har 2 fotoceller: Mallinje och fartfalla.

Fartfallan ska ligga framfér mal och
malfotocellen tjanstgdr som slut pa fartfallan.
For matt, se bilaga 1.

Inga frihangande kablar far hanga i luften.

2.3. Fotoceller

2.3.1. Uppbyggnad

Allt tidtagningsmateriel fran 60 fot och framat
langs banan (som inte ar placerade bakom
barriarer/racken) ska vara "0verkoringsbart”,
alltsa inte sitta for kraftigt fast och ha for stor
massa. Eventuella plattor ska ligga sa nara
marken som mojligt, fasten ska vara latt bojliga
alternativ ha brottanvisningar. Storre foremal
t.ex. batterier ska vara nergravda.

2.3.2. Start

Samtliga fotoceller i startomradet ska vara
placerade pa sadan hojd att de 1,5 m pa
varderas sida om banans mitt, inte reagerar for
foremal 6 cm 6ver banans yta, men vara brutna
3 cm ovanfor banans yta. Om inte bada matten
kan innehallas ska 6 cm mattet efterstravas i
forsta hand.

Se bilaga 1, Fig. 1 och 3.

Finjustering av hojden pa fotocellerna bor goras
(pd samma matpunkter som ovan) med ett
mathjul med diameter 55 cm (22 tum) sa att en
roll out mellan 29,2-30,5 cm (11,5-12 tum)
erhalls.

Se matmall, bilaga 1, Fig. 2.

Denna matning gors pa samtliga fotoceller i
startomradet d v s prestage, stage och guard.

Om ovanstaende roll out matt inte kan uppnas
pa grund av ojamnheter i banan, ar det viktigt att
mattet i bada banorna blir sa lika som mgjligt.

Roll out = hjulets rorelse fran att exempelvis

prestage-lampan tands tills prestage-lampan
slacks nar hjulet fors framat.
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Fotocellerna ska reagera for ett foremal i banans
mitt som &r max 5 cm brett.

Fotocellerna i startomradet bor skarmas pa
lampligt satt for att minimera risken att stralarna
gar i kors minimeras.

2.3.3. 60-fot

Fotocellerna for 60-fotstider ska sitta

25 cm +/- 2 cm Over banan.

Om hojdmattet ar svart att halla ska ratt hojd
koncentreras kring mitten av korfaltet pa banan.
Fotocellerna ska reagera for ett foremal i banans
mitt som &r max 5 cm brett.

2.3.4. Mellantider och mal

Alla fotoceller efter 60-fotscellerna ska sitta

15 cm +/- 2 cm Gver banan.

Om hojdmattet ar svart att halla ska ratt hojd
koncentreras kring mitten av korfaltet pa banan.
Fotocellerna ska reagera for ett foremal i banans
mitt som &r max 5 cm brett.

2.4. Kontroll

Vid langdmatning galler att for de avstand
kontrollmallen behéver nér den skjuts langs
banan pa tva linjer, vardera 1.5 m fran banans
mittlinje, for att bryta fotocellerna, ska ligga inom
de toleransomraden som anges i bilaga 1.

2.5. Starttrad - Gran

For varje bana finns:

2 prestage- och 2 stagelampor, vita eller gula,
inte riktade.

2 rader med vardera 3 gula nedrakningslampor,
1 gron startlampa och 1 réd tjuvstartslampa, en
rad riktad mot foraren, en rad mot publiken.
Lampor ska ha riktat sken. Effekten bor vara
80-100W (géller ej Lysdiod (LED) lampor).

Lysdiod (LED) lampor ér tillatna. Dock ska alltid
de gula och grona lamporna som ar riktade mot
foraren vara av samma typ. Bada banornas
lampor ska vara av samma typ.
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For matt se bilaga 1.

3. Funktionssatt

3.1. Prestage

Nar prestagestralen bryts ska prestagelampan
pa granen tandas.

3.2. Stage

Nar stagestralen bryts ska stagelampan pa
granen tandas.

3.3. Guard

Nar stagestralen &r bruten och guardstralen
bryts ska stagelampan pa granen slockna. Aven
prestagelampan kan slockna.

3.4. Sportsman gran

De 3 gula lamporna tands en och en uppifran
och ner med 0,5 sekunders mellanrum, varefter
gréna lampan (start) tdnds 0,5 sekunder efter
sista gula.

Endast en lampa i taget far vara tand.

Det ar inte tillatet att 2 fordon, dar det ena ska ha
sportsman gran och det andra ska ha pro gran,
mots. Om detta trots allt intraffar ska bagge
forarna ges mojligheten att kéra om. Om
omkérning sker stryks den forsta tiden
oberoende vad som intraffar under omkorningen.

3.5. Pro gran

Alla 3 lamporna tands samtidigt, 0,4 sekunder
fore den gréna téands, varvid de gula slacks.
Detta géaller samtliga klasser med pro gran utom
klassen Super Street som har intervallet 0,5
sekunder.

Det &r inte tillatet att 2 fordon, dar det ena ska ha
sportsman gran och det andra ska ha pro gran,
mots. Om detta trots allt intr&ffar skall bagge
foérarna ges mojligheten att kra om. Om
omkdrning sker stryks den forsta tiden
oberoende vad som intraffar under omkdrningen.
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3.6. Handikapp

Nedrékning borjar pa den bana som ska ha
handikapp, och efter en tid som handikappet
svarar mot, startar nedrakningen aven pa den
andra sidan. Det &r tillatet att tillampa
handikappstart &ven under kvalificering.

Det bor finnas mojlighet att pa scoreboard
alternativt separat display, visa dial-in/Index for
foraren innan prestage. FOraren anses genom
att tanda prestage accepterat sitt dial-in/index.

3.7. Tidmétning

Tidmétningen pa de bada banorna ar skilda fran
varandra. Tidmatningen ska inte kunna starta
innan nedrékningen pa granen paborjats.

Tidmatningen startar pa nagot av féljande satt:
1) Stagestralen gar fram
2) Guardstralen bryts
(Vid lokal tavling racker det att alternativet med
stagestralen finns).

Tidmétningen stoppas nar malstralen bryts.

3.8. Deep Stage
| klasser dar deep stage inte ar tillatet galler:
Om fordonet star i deep stage nar startern
aktiverar tidtagningssytemet skall felet indikeras,
detta boér ske med enkelt rétt ljus.

3.9. Tjuvstart

Med tjuvstart avses om stagestralen gar fram
eller guardstralen bryts efter att nedrakning
paborjats men innan den avslutats, d v s innan
gron lampa tants. Tjuvstart ska indikeras pa
granen med rott ljus for den bana som
tjuvstartat.

Nedrékningen avbryts i aktuell bana pa den gula
lampan dar tjuvstarten sker, varvid gul och réd
lampa ska vara tanda samtidigt. Grén lampa far
inte tAndas vid tjuvstart.
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Tjuvstart ska indikeras omedelbart.

Under eliminering ska endast ett rodljus kunna
utdelas, d v s den som tjuvstartar forst far
rédljuset.

OBS! For att tider ska fa raknas vid tjuvstart
maste gul lampa lysa tillsammans med den roda
lampan.

3.10. Reaktionstid

Med reaktionstid menas tiden fran det att den
grona lampan tands till dess att tidmatningen
startas.

Tjuvstart bor visas som negativ tid.

3.11. Slutfart

Fordonets fart vid passage av mallinjen ska
matas genom fdljande metod:

Tiden det tar att passera genom fartfallan, d v s
tiden fran att fallans forsta strale bryts till den
andra bryts, d v s malstralen, mats och raknas
om till km/h.

Se 4.8 for avrundningsregler.

3.12. Vinnarindikering

Vinnaren ska pa lampligt satt indikeras, detta bor
ske med en vinnarindikering vid mal.
Vinnarindikering far inte ges till bana dar tjuvstart
skett. Nar ena banan tjuvstartat (rodljus) bor
mdjlighet finnas att ge andra banan
vinnarindikering direkt.

3.13. Avbruten start

Oavsett vilket starforfarande som anvands ska
startern kunna bryta startforloppet/nedrakningen.
Vid avbrott under nedrékningen ska granen helst
slackas helt, eller atminstone tandandet av
ytterligare lampor stoppas. Den roda lampan far
da inte tandas.

3.14. Blockerad bana

Om banan inte ar klar for start ska mojlighet
finnas att bada banornas roda lampor lyser eller
blinkar. Start ska inte vara mgjlig.
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Skillnaden mellan "avbruten start” och
"blockerad bana” ligger i att "avbruten start”
avser de tillfallen da starten maste brytas efter
det att fordonen stagat in, "blockerad bana”
galler foretradesvis da banan blivit oliebemangd
men inte sanerad, banslutet ej klart etc.

3.15. Registrering/loggning

Tider, hastigheter, reaktionstid, vinnare, tjuvstart,
deep stage och andra vasentliga fakta ska
registreras i t ex datalogg eller pa skrivare for att
kunna anvandas som bevis vad som intréffat vid
t ex protest. Det ar alltid det registrerade vardet
som galler. T ex om den réda lampan gatt
sonder sa galler att en férare tjuvstartat om
registreringen utvisar detta oberoende vad
granen visat.

3.16. Startnummer

Tidtagningsanlaggningen ska vara konstruerad
sa att det inte kravs unika numeriska
startnummer for varje fordon. Exempelvis ska
starthummer serien 1-10 kunna anvandas i flera
klasser.

3.17. Automatstart

Automatstart, d v s att nerrakningen startar
slumpmassigt inom vissa fonster efter det att
fordonen har stagat in ar inte tillatet.

4. Noggrannhetskrav

4.1. Prestage, Stage

Prestage- och stagelamporna ska tdndas inom
0,1 sekunder efter det att respektive strale
brutits.

4.2. Nedrakning
Ska vara korrekt pa 0,01 sekunder.

4.3. Handikapp

Ska vara korrekt pa 0,01 sekunder upp till 6
sekunder.
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4.4. Tidtagning

Ska vara korrekt pa 0,001 sekunder upp till 20
sekunder.

4 5. Slutfart

Om tidtagningen &r korrekt pa 0,001 sekunder
ger en 25 m fartfalla en slutfart som ar exakt pa
1 km/h, upp till 265 km/h, samt en tolerans pa
+/- 1 km/h upp till 390 km/h, vilket kan anses
tillrackligt. For en 15 m fartfalla ar motsvarande
varden 200 respektive 295 km/h, vilket
egentligen inte ar godtagbart annat an foér 1/8
mile. Det &ar dnskvart att tidmatningen i fartfallan
ar exakt pa +/- 0, 0001 sekunder, vilket for en 15
m fartfalla ger en slutfart som ar exakt pa 1 km/h
upp till 370 km/h.

Kan tiden att passera fartfallan matas pa

+/- 0,00001 sekunder racker en fartfalla pa 2,5 m
om fotocellerna kan fixeras pa samma hallare
+/- 1 mm.

4.6. Vinnarindikering
Ska vara exakt pa 0,001 sekunder.

4.7. Tidskonstanter, Fotoceller

For fotoceller i samverkande system (t ex
start/mal) galler att skillnaden i tidskonstant
mellan dem ska vara sa liten att den tillsammans
med felet i 6vrig elektronik inte dverstiger
gallande krav.

4.8. Avrundning

Om metod for avrundning kan paverkas ska
avrundning ske enligt:

Svensk Standard SS 01 41 41, regel A.

Denna regel innebar att avrundning sker uppat
eller nedat beroende pa siffran framfér femman.
Tidtagningens konstruktion ska vara sadan att
avrundning inte leder till att fel vinnare anges
eller att felaktig tjuvstart utdéms.

Exempel: 12,25 avrundas till 12,2.
12,35 avrundas till 12,4.
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Pa kopta och befintliga anlaggningar accepteras
det satt som vinnare utses, hur tjuvstart bedoms
och avrundningsregler som tillverkaren valt att
anvanda.

4.9. Kontroll

Inga matmetoder finns for narvarande
specificerade.

5. Registrering av tider

5.1. Manuellt system

Pa ett forarkort, antecknas alla tider/slutfarter
som kors under kval och eliminering tillsammans
med fordonets klass/klassindelning, for- och
efternamngiven férare, klubbtillhdrighet samt fast
startnummer. Det ska finnas ett forarkort for
varje startande forare. Korten sparas minst 1 ar
av arrangerande klubb.

5.2. Datasystem

| dataminnet lagras atminstone den bésta tiden,
helst 2 basta tider och 2 higsta slutfarter, som
varje forare noterat under kval/eliminering.
Tillsammans med detta tas pa en skrivare ut
startnummer, tid/slutfart och ev tjuvstart for varje
kdrning under kval/eliminering. Det ska finnas en
forteckning dar det framgar forare samt
klass/klassindelning for varje startnummer.
Remsan och forteckningen sparas minst 1 ar av
arrangerande klubb.

5.3. Tidkort

Tavlande ska fa ett tidkort for varje korning (kval,
eliminering, traning, uppvisning etc.).

Av tidkortet ska minst framga startnummer, tid,
slutfart, 60-fotstid, reaktionstid, index/dial-in(for
klasser som har detta) samt ev. rddljus.
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5.4. Kvallistor/Resultatlistor

Efter varje kvalomgang ska
kvallistor/resultatlistor anslas pa den officiella
anslagstavlan. Kvallistor/resultatlistor ska goras
for varje klass och grundas pa respektive forare
béasta kvalheat.

Minst foljande uppgifter ska inga: Kvalplacering,
Klass, Starthummer, Forare, Klubbtillhérighet,
Kvaltid, Hastighet, Vs-index (skillnaden mellan
kord tid och index/breakout), Reaktionstid.

6. Rapportering SBF

Efter varje publiktavling ska arrangerande klubb
till tillstandsgivaren (SDF/SBF) skicka en lista
innehallande foljande information pa samtliga
startande med startnummer: for- och
efternamngiven forare, klubbtillhérighet,
klass/klassindelning, resultat i form av
kvalificeringslistor och stegar.

7. Competition Index Control

(CIC)
For CIC regler se DR 4.6.

8. Protokoll 6ver anlaggningens

funktion

Vi varje tavling ska ett protokoll éver
tidtagningsanlaggningens funktion enligt, mallen
i bilaga 2, finnas tillgangligt for forarna.
Protokollet kan t ex ingd i tillaggsreglerna eller
publiceras pa den officiella anslagstavlan.

Bilagor
1. Mattritning
2. Mall fér protokoll for

tidtagningens funktion
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